
หนวยที่

4

ปฏิบัติการนํา GPAS 5 Steps สูหองเรียน

ผลการเรียนรูของครู

เห็นตัวอยางการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาสมรรถนะผูเรียนโดย

การสรางนวัตกรรมนักเรียน

เนื้อหา : การสาธิตการสอน เพ่ือพัฒนาสมรรถนะผูเรียนโดย

การสรางนวัตกรรมนักเรียน ดวยกระบวนการคิด ขั้นสูงเชิง

ระบบ GPAS 5 Steps

กระบวนการเรียนรู

     การสาธิตการสอน และการถอดบทเรียน



การสาธิตการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาสมรรถนะ 

ดวยการสรางนวัตกรรม โดยใชกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 

GPAS 5 steps 



คําถามสําคัญท่ีควรตอบใหได 

หลังจบการสาธิตการสอน

1. ครูจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางไรบาง

2. ผลงานนักเรยีนทีเ่กิดขึ้นมีอะไรบาง

3. ผลงานชิ้นใด ที่คิดวาเปน นวัตกรรมนักเรียน



ยอนวัยไปเปน นร.ป.6  อีกคร้ัง



หนวยการเรียนรู ของดีโดนใจ...จังหวัดของเรา      จํานวน  5 ชั่วโมง

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพี  ชั้นประถมศึกษาปที่ 6

จุดประสงคการเรยีนรู

     นําความรูและผลการฝกทกัษะเก่ียวกับการทํางาน  การพูดโนมนาว  การสรางานทัศนศลิป  ไปสูการ

สรางสรรคตนแบบของดีประจําจังหวัดของตนเองได

นวัตกรรมนักเรียน

สินคา หรือ บริการ เก่ียวกับ

จังหวัดของตนเอง

สมรรถนะสําคญัที่ตองการประเมิน

1. ความสามารถในการสือ่สาร

2. ความสามารถในการคดิ

3. ความสามารถในการแกปญหา



อยูจังหวัด

อะไร

นึกถึงอะไร



กิจกรรมกลุม

1.เลือกประธานบริษัท /เลขา/ ต้ังชื่อบริษัท 2. แบงกระดาษ เอ 4 ออกเปน  4  สวน 

1. ระดมสมอง เก่ียวกับ 

       - จุดเดน /จุดขาย ของจังหวัดตนเอง

       - จุดที่ตองไดรับการพัฒนา ของจังหวัดตนเอง

( 10 นาที)

2. ประชุมและหาขอสรุป เก่ียวกับสินคาที่ตองการผลิต จํานวน 1 

สินคา แลว

   2.1 สงตัวแทนไป เก็บขอมูลคุณสมบัติของสินคา ตามความ

ตองการของตลาด จํานวน 5 กลุม

2.2 หาขอมูลเพ่ิมเติม จาก net เพ่ือเพ่ิมความแปลกใหมของสินคา

ที่ตองการผลิต

4. วาดภาพราง 3 มิติ ของสินคา ที่ตองการผลิต

                  

3. บรรยาย ลักษณะเดนของสินคาที่ผลิต 

      โดยสรุปในรูปของแผนภาพความคิด



5. ใชกระดาษพรูฟ 2 แผน /สี /กรรไกร /

 กระดาษกาว…….ผลิตสินคาน้ันออกมา
6. สรางโปสเตอร ประชาสัมพันธ สินคา

ในกระดาษพรูฟ  1 แผน



7. แตละกลุมหาตัวแทน 3 คน (เซลขายของ 1 คน , พนักงานแสดงสนิคา 2 คน)

8. ขายรอบที่ 1 ใหเวลาสําหรบัการขาย  1 นาที

9. ขายรอบที่ 2 ใหเวลาสําหรบัการขาย  50 วินาที

10. ขายรอบที่ 3 ใหเวลาสําหรบัการขาย  40 วินาที

11. ขายรอบที่ 4 ใหเวลาสําหรบัการขาย  2 นาที ไปขายในกลุมที่ยังไมไดขาย

12. นําสติกเกอรไปติดบนโปสเตอรสินคาทีต่องการซื้อ



13. สาเหตุที่ทําให มีคนซื้อ

สินคาของตนเองมากที่สุด

เปนเพราะอะไร   

     และจะตอยอดสินคาน้ี

อยางไรตอไป

14. สาเหตุท่ีทําให สินคาของตนเอง 

มีคนซ้ือนอย เปนเพราะอะไร  

      จะมีแนวทางในการพัฒนาสินคา

ของตนเองอยางไร



ประเมินกระบวนการ

เรียนรูของตนเอง

เปาหมายของการเรียนรูในครั้งนี้ คืออะไร   

       นักเรียนมา ถึงเปาหมายนั้นแลวหรือยัง

นักเรียนพบปญหา/อุปสรรค อะไรบางในการเรียนรูเรื่องนี้ และ

นักเรียนจัดการกับปญหานั้นอยางไร

นักเรียนไดเรียนรูอะไรบาง จากการเรียนรูเรือ่งนี้

นักเรียนจะความรูที่ไดไปใชในชวิีตประจําวันไดอยางไร



กระบวนการ

ในการสรางความรู

1. เก็บรวบรวมขอมูล

3. การปฏิบัติและสรุปความรูหลงัการปฏิบัติ   

4. การสื่อสารและการนาํเสนอ

5. ประเมินกระบวนเรียนรู เพือ่ใหเห็นจุดแข็ง จุดออนเพื่อนําไปสูการปรับปรุงแกไข และคิดตอยอด

2.คิดวิเคราะหและสรปุความรู



ถอดบทเรียน 

การจัดการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนสรางนวัตกรรม

ดวยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps



คําถามสําคัญท่ีควรตอบใหได 

หลังจบการสาธิตการสอน

1. ครูจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางไรบาง

2. ผลงานนักเรยีนทีเ่กิดขึ้นมีอะไรบาง

3. ผลงานชิ้นใด ที่คิดวาเปน นวัตกรรมนักเรียน



หนวยการเรียนรู ของดีโดนใจ...จังหวัดของเรา      จํานวน  5 ชั่วโมง

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพี  ชั้นประถมศึกษาปที่ 6

มาตรฐานและตัวชี้วัดปลายทาง

ท 3.1 ป.6/5 พูดโนมนาว อยางมีเหตุผล และนาเชื่อถือ

มาตรฐานและตัวชี้วัด ปลายทาง

ศ 1.1 ป.6/7 สรางงานทัศนศิลป เปนแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ เพ่ือถายทอดความคิดหรือ

เรื่องราวเก่ียวกับเหตุการณตาง ๆ 

มฐ./ตชว.ระหวางทาง มฐ./ตชว.ปลายทาง

1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทาง ในการทํางานและปรับปรุงการ

ทํางานแตละขั้นตอน

ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอยางมีมารยาท ในการทํางานกับครอบครัว

และผูอื่น

ง 1.1 ป 6/2 ใชทักษะการจัดการ ในการทํางาน และมีทักษะการ

ทํางานรวมกัน



จุดประสงคการเรยีนรู

     นําความรูและผลการฝกทกัษะเก่ียวกับการทํางาน  การพูดโนมนาว การสรางานทัศนศิลป  ไปสูการ

สรางสรรคตนแบบของดีประจําจังหวัดของตนเองได

การงาน

ภาษาไทย

ศิลปะ

นวัตกรรมนักเรียน

สินคา หรือ บริการ เก่ียวกับ

จังหวัดของตนเอง
สมรรถนะสําคญัที่ตองการประเมิน

1. ความสามารถในการสือ่สาร

2. ความสามารถในการคดิ

3. ความสามารถในการแกปญหา



การจัดกิจกรรมการเรียนรู

1.กระตุนใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับของดี จังหวัดตนเอง

2.นักเรียนรวมกลุม สรางสถานการณสมมุติเปนบรษิัทผลิตสนิคา

   กําหนดบทบาทหนาที่ /ต้ังชื่อบริษัท

3.ระดมสมองเก่ียวกับจุดเดน /จุดขาย/จุดที่ควรพัฒนา ของ จ.ตนเอง

4. นําผลการวิเคราะหปญหาไปสู การระบุชื่อสินคาที่จะผลติ

5. เก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับลักษณะ /ความตองการ ของสินคาทีจ่ะ

ผลิต ผานการสอบถาม และคนควาจากแหลงขอมูลตางๆ

ข้ัน 1 Gathering

รวบรวมขอมูล

(G) 



การจัดกิจกรรมการเรียนรู

1.นําเสนอผลการเก็บรวบรวมขอมูลภายในกลุม

2. วิเคราะห / เชื่อมโยง /หาความสัมพันธของขอมูล ที่ไดจาก

แหลงขอมูลตางๆ

ข้ัน 2 Processing
คิดวิเคราะหและสรปุความรู

(P)

3. ลงขอสรุปเปน ความรูเก่ียวกับ หลักการหา ห.ร.ม. โดยใชวิธีตางๆ 

ในรูปแบบของแผนภาพความคิด



การจัดกิจกรรมการเรียนรู

1.  วาดภาพราง 3 มิติ เก่ียวกับสินคาที่ตองการผลติ

2.วางแผน /จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ/แบงหนาที่กันปฏิบัติงาน

ข้ัน 3 Applying 

and Constructing 

the Knowledge 
ปฏิบัติและสรุปความรูหลงั

การปฏิบัติ

(A1)

3. ลงมือผลิตตนแบบสินคา /ทดสอบคุณภาพ / ปรับปรุงแกไข 

ตนแบบสินคา

4. ไดตนแบบสินคาที่สมบูรณแบบ

5. ทําโปสเตอรประชาสัมพนัธสนิคา



การจัดกิจกรรมการเรียนรู

1. หาฝายขาย /คนแสดงสินคา/คนถือโปสเตอรประชาสมัพันธ

ข้ัน 4 Applying  the 

Communication 

Skill
สื่อสารและการนําเสนอ 

(A2)

2. วางแผน/ฝกซอมการนําเสนอสนิคา 

3. ขายสินคาตามแผนทีว่างไว 



การจัดกิจกรรมการเรียนรู

1. ประเมินคุณภาพสนิคา โดยให สมาชิกเลือกซื้อสินคา

2. สรุปผลการประเมินคณุภาพของสนิคา โดยพิจารณาจากผลการ

เลือกซื้อสินคา

ข้ัน 5 

Self-Regulating
ประเมินเพือ่เพิม่คุณคา 

บริการสงัคมและ

จิตสาธารณะ (S)

3. สะทอนผลการผลติสินคา โดยการประเมินถึงจุดเดน /จุดที่ควร

พัฒนา และแนวทางในการพฒันา หรือ ตอยอด สินคาของตนเอง 

4. ประเมินกระบวนการเรยีนรูของตนเอง โดยการตอบคําถามตาม

ประเด็นที่วางแผนไว



ผลงานท่ีเกิดขึ้นจากหนวยน้ีคืออะไร?

แผนภาพความคิด (Mapping)

ภาพร่าง 3 มิติ สินคา้

ผลิตภณัฑ ์/ สินคา้ 

โปสเตอร์ประชาสมัพนัธ์

ขายสินคา้
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